
Amcanion Dysgu Meini Prawf Llwyddiant

Time needed for activity

Brief for Teacher

Defnyddio fy ngwybodaeth fathemategol i 
chwarae gêm Top Trumps yn llwyddiannus.

•	 Dilyn y rheolau er mwyn chwarae’r gêm 
gyda fy nghymheiriaid. 

•	 Darllen y wybodaeth am bob cymeriad 
i ehangu fy ngwybodaeth a chefnogi 
meysydd dysgu eraill.

60 munud

Gweithgareddau Cychwynnol
Bydd y gêm hon o Top Trumps Cymeriadau yn eich helpu chi i ddeall pobl ddoe a heddiw sydd wedi 
siapio tirlun Dyffryn Dyfrdwy. 

Gallwch ganfod rhagor ac archwilio’r bobl hyn yn y gweithgareddau addysgol canlynol:

•	 Artistiaid Enwog
•	 Taflenni Ffeithiau Cymeriadau
•	 Merched Llangollen
•	 Thomas Telford
•	 Chwarae rhan pwy wnaeth adeiladu’r Draphont Ddŵr
•	 Artistiaid Dyffryn Dyfrdwy
•	 Awduron Teithio

Time needed for activity

Lleoliad

Pobl Dyffryn Dyfrdwy Ddoe a 
Heddiw: Top Trumps Cymeriadau
Nodiadau Canllaw i Athrawon 

Dosbarth

Adnoddau •	 Cardiau Top Trumps Cymeriadau wedi’u 
hargraffu

Y Briff ar gyfer yr Athro



Cyfarwyddiadau ar gyfer y Gweithgaredd 
Top Trumps Cymeriadau
Chwaraewyr: 2 - 6
Adnoddau: Cardiau Top Trumps Cymeriadau wedi’u hargraffu

Sut i Chwarae:
•	 Cymysgwch y cardiau a’u rhannu wyneb i lawr rhwng y chwaraewyr.
•	 Y chwaraewyr i ddal eu cardiau yn eu dwylo gyda’r cerdyn cyntaf mewn golwg yn unig.
•	 Y chwaraewr ar ochr dde y deliwr i ddechrau. Mae’r chwaraewr yn dewis yr ystadegyn y maent 

yn dymuno chwarae, fel arfer, yr ystadegyn uchaf sydd gan y chwaraewr ar y cerdyn. Yna maent 
yn datgan enw’r ystadegyn a’i werth e.e. Dyddiad Dyffryn Dyfrdwy, 1798”.

•	 Mae’r chwaraewr yn mynd rownd mewn cylch, yn datgan eu gwerthoedd ar gyfer yr ystadegyn 
hwnnw. Yr enillydd yw’r chwaraewr â’r ystadegyn o’r gwerth mwyaf ymysg yr holl chwaraewyr.

•	 Mae’r chwaraewr â’r gwerth mwyaf yn casglu cardiau’r chwaraewyr eraill ac yn eu rhoi ar waelod 
eu pecyn. 

•	 Mae’r chwaraewyr yn ailadrodd y rowndiau clocwedd, nes bod un chwaraewr wedi ennill yr holl 
gardiau.

•	 Os yw’r gwerth uchaf yn cael ei rannu gan un neu fwy o chwaraewyr, mae’r cardiau yn mynd 
yn y canol nes i’r rownd nesaf gychwyn. Caiff hyn ei ailadrodd gymaint o weithiau ag y mae 
chwaraewyr yn datgan ystadegau. Os yw chwaraewr yn ennill y rownd nesaf, maent yn ennill yr 
holl gardiau sydd yn y canol.

Gweithgareddau Estynedig
Sgôr Amgylcheddol:
•	 Dyfeisiwch Sgôr Amgylcheddol ar gyfer pob un o’r cymeriadau. Gall y disgyblion ganfod rhagor 

am eu cymeriadau drwy rhai o’r gweithgareddau eraill sydd wedi’u hawgrymu yn y pecynnau 
dysgu. 

•	 Gweithiwch mewn grŵp i drafod sgôr amgylcheddol pob cymeriad, gallwch hyd yn oed 
ysgrifennu’r sgôr ar y cardiau chwarae a chwarae’r gêm eto.

Her fathemategol: 
•	 Gallwch wneud y gêm yn fwy heriol drwy ychwanegol her fathemategol. Bydd angen i’r 

chwaraewr fod mewn parau neu grwpiau o allu tebyg. 
•	 Bydd yr athro’n pennu gallu bob chwaraewr cyn y gêm e.e. lefel uchel neu lefel uchel iawn neu 

ddefnyddio fersiwn wag i wahaniaethu’n bellach. 
•	 Ar gyfer pob ystadegyn sy’n cael ei ddatgan, mae’n rhaid i’ch chwaraewyr adio neu luosi fel yr 

awgrymir ar y cerdyn a datgan yr ateb i’r chwaraewyr eraill. 










